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Fj abecedy a NAD nejnizsim &islem (tedy jaRo by mély hodnotu

+ 1 startovni dilek,

Rerni materidlk + 29 dilkdi domina

+ 3D hrad, (12 dilkd s obry, 17 dilkd tkold),
4+ 1véz - zasobnik na dilky, + 6 figurek obr,
+ 2 hnédé figurky krald, + 1 bodovaci zapisnik.

Uvod

ov v

Zachran se, Rdo miZes! Z hor se Zenou ob¥i! Strkaji se, dupou
| a nic je nezastavi!

Doslechli se o uznikajicich Rrdloustuich a jako dduni

obyuatelé téchto zemi chtéji i oni sudj podil... a podle uSeho

to uladare prijde draho!

Priprava’ bry
&R Kazdy hrd¢ obdrZ{ startount dileR, na néjz poloZi sulj
hrad, a ddle si vezme:

+ ve hre 2 hrd¢u: 2 Rrdle ve sué barué,

¢ ve hte 3-5 hrd&a: 1 Rrdle ve sué baruvé.

&R Vytuorte dobiraci bali€er dilki tak, Ze dikladné zamichdte
dilky domina ze zdRkladni hry a 12 dilkii domina s obry a sto-
pami obri z tohoto rozsifeni, €isly (a pismeny) vzhGru.
Vsechny tyto dilky potom uloZte do dobiraci uéze.

& Zamichejte dilky kol a ndhodné uylosujte dua z nich. Ty
vyloZte doprost¥ed hraci plochy licem vzhiiru — to jsou tRoly,
které se budou tuto partii bodouat. Ostatni dilky tikolt uratte
do Rrabice, po zbytek partie nebudou tfeba.

Hra muZe zadit.

Prubéh) hry.

Pravidla pro uvybirdni dilki domina a pfipojoudni do
krdloustui jednotlivich hracu zdstduaji stejnd jako u hrdch
Kingdomino ¢i Queendomino. V pfipadé potfeby nahlédnéte
do pravidel téchto her.

Ndsledujici odstauce popisuji pravidla specifickd pro rozsifeni
Vék obrti a nové dilky domina z néj:

1Rada dilkt domina

Bez ohledu na pofet hré&ii pfipravte VZDY 5 DILKU do
fady, z niZ si hrd&i vybiraji. Nékteré noué dilky na sobé
maji namisto &isel pismena. Dilky s pismeny sefadte podle

niz3i nez 1). Poté dilky otocte krajinou uzhiru a pfi hie méné
nez 5 hrdéh nékteré dilky vufadte DRIVE, neZ si zaénete
sugmi krdli vybirat. Metodu vyfazoudni uréuje obrdzek na

ndsledujici strané.
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5 hraéu 2 nebo 4 hraéi 3 hradi

Prichod | obru
Nezapomeiite: dilek domina nesmite odhodit, pokud ve
vasem Rrdloustui existuje misto, kam jej
lze dle pravidel priloZit. : N

. Spolu s dilky s pismeny
| vZdy prichadzi obr, coz se
dd snadno poznat z ilus-
trace na lici dilka.

Hra¢, Rtery takouy dilek priklddd do suého Rrdloustui, si
MUSI uzit figurku obra a prekrgt s ni jednu korunku ve
suém Rrdloustui. (Pokud v tu chuili nema v Rrdloustui Zddné
RorunRy, figurku obra si utibec nebere.)

Na Ronci hry p¥i bodoudni oblasti se Rorunky pFekryté obry
nepocitajt.

Jak|se obraizbavit

Dilky domina s €isly 49 aZ 54 maji na lici ob¥{ stopy. Hrd¢,
ktery tento dileR pfiloZzi

do suého Rrdloustui, si

mizZe vybrat jednoho =
obra, kterg dli v jeho S]
Rrdloustui, a poslat ho —
do Rrdloustui Llibouol- |
ného soupere!

Tento souper¥ si poté musi uybrat Rorunku ve suém Rrdloustui,
na niz nouvého obra postaut.

(Pokud v krdloustui hrdce, kterg prduvé prikldda dilek 49-54,
Zddn( obf¥i nejsou, stopy na tomto dilku nemaji Zaddny efekt).
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Ukoly

Ve hie Kingdomino se muzete dohodnout na volitelngch
pravidlech dal$tho bodoudni: ,Centralizované krdlovstui“
(10 bodu navic, pokud je hrad pFesné uprostted krdloustui)
a/nebo ,Harmonie“ (5 bodi navic, pokud je krdloustui
kRompletni a Zddny dilek nebyl odhozen).

Tato volitelnd pravidla jsou nyni souddsti 17 dilkRd GRoli
tohoto rozsifeni. Neni tedy mozné hrdt s témito volitelngmi
pravidly a souéasné s rozsirenim Vék obrii.

Na za&atku hry vylosujte dua ze 17 dilkl dGkolt a vyloZte je
na stdl tak, aby je vsichni dob¥e vidéli. Tyto dilky popisuji
zpusoby, jaRgmi se daji na kRonci hry ziskat body navic.

Diky tomu bude kazdd hra jina!

Zde je seznam vsech tiRol(:

V bradu a v podbradi: Kazdé po-
licko daného typu krajiny, Rteré
hranou nebo rohem sousedi s vasim
hradem, p¥indsi 5 bodt navic.

Na samém kraji  hkrdlovstvi:
Kazdé policko daného typu Rrajiny,
Rteré tuofi roh vaseho Rrdloustui,
pYindsi 5 bodli navic.

Rarmonie:  Pokud je vaSe Rrdloustui
kRompletni (tedy Zddny dilek jste béhem
hry neodhodili), ziskdudte 5 bodi navic.
Centralizované krdlovstvi: Pokud je
vds hrad presné uprostfed Rrdloustut,
ziskdudte 10 bodd navic (i kdyby bylo
‘ Rrdloustui nekompletni).
S0 Braniéni brad: Pokud se vds hrad
o) nachdzi v Rterémkoli rohu Rrdloustui,
ziskdudte 20 bodu navic.
Posetilost mocnych: Za kazda t¥i policka
s Rorunkami, kterd tuofi svislou, vodorou-
nou ¢i diagondlni fadu, ziskdudte 10 bodu
navic. Korunky mohou byt na rdznygch
typech Rrajiny, RaZdd se uSak smi pocitat jen do jedné trojice.
Krdl pustiny: Za kaZdou krajinu typu pole,
les, jezero € louka, Rterd md alespon 5 po-
licek a Zddnou korunku (nebo pouze ko-




